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Programa del curso 

 

El curso se organizará según los temas siguientes: 

 

1. TV Digital y TV-3D: 

1.1. Normas de TV Digital con especial énfasis en la Norma ISDB-Tb. 

1.2. Codecs/Encoders de video con especial énfasis en AVC/MP4-10/H.264. 

1.3. Capas jerárquicas. Organización en segmentos. 

1.4. Modalidades: Terrestre, por cable y satelital. 

1.5. Interactividad: Middleware/Datastream. Especial énfasis en Ginga. 

1.6. Estereoscopía, TV-3D, TV Esférica. Cine Digital y Cine Digital 3D. 

 

2. General-Purpose Computing on Graphics Processing Units (GPGPU): 

2.1. Organización de la información vs arquitecturas. 

2.2. Tecnologías. 

2.3. Tipos de memorias. 

2.4. Ingeniería Algorítmica para GPGPU. 

2.5. Threads vs warps. 

2.6. Pixel, voxel, texel y sphexel. 

 

3. Computación e Información Cuánticas: 

3.1. Noción de qubit. Esfera de Bloch. 

3.2. Nociones de superposición, entrelazamiento cuántico y decoherencia. 

3.3. Compuertas cuánticas. 

3.4. Algoritmos y caminata cuánticos. 

3.5. Criptografía y comunicaciones cuánticas. 

3.6. Procesamiento cuántico de imágenes. 

 

Cronograma del curso 

 

El curso durará 2 días, concentrado en 2 clases intensivas. El volumen horario estimado de 

cada tema es el siguiente: 

 



Tema 1 2 3 

Horas 3 3 3 

 

Se prevé cortes para almuerzo. 

 

Calendario y Lugar de Dictado: 

 

El curso de dictará en el Aula de Audiovisuales de la FACET, según el siguiente calendario 

y horario: 

 

Fecha Viernes 24/8/12 Sábado 25/8/12 

Horario 10,30 a 18,30 hs 8,30 a 12,30 hs 

 

 

Certificados y Admisión 

 

Admisión sin cargo para estudiantes desde cuarto año en adelante y para docentes. 

Se extenderán certificados de asistencia. 
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