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INFORMATICA

1. OBIJETIVOS

e  Conocer los fundamentos basicos de la Informatica, sus herramientas metodoldgicas y técnicas.

e  Adquirir capacidad para analizar y plantear situaciones problematicas inherentes a ambientes
disciplinarios relacionados con la Ingenieria.

e  Resolver problemas empleando las diferentes estructuras basicas de la programacion estructurada.

e  Comprender los conceptos basicos de la programacién estructurada a través del lenguaje C.

2. CONTENIDOS
1) INTRODUCCION A LOS CONCEPTOS INFORMATICOS

Naturaleza de la informacidn. Informatica: definicion. Expresiones: tipos de expresiones, jerarquia,
resolucion de problemas. Estructura del computador: perspectiva histérica, modelo de Von
Newman. Cdmo se mide la informacién. Sistemas de numeracion: conversidén entre sistemas,
operaciones, complemento a la base. Terminologia informatica.

2) SISTEMAS OPERATIVOS

Sistema Operativo: definicidn, clasificacién, funciones principales: ejecucion de programas,
administracidon de hardware, administracion de archivos. Sistema operativo Linux.

3) SOFTWARE DE APLICACION BAJO ENTORNO LINUX

Editores y procesadores de texto. Planilla de calculo. Redes de computadoras: definicidn,
clasificacion. Internet.

4) LA PROGRAMACION COMO METODOLOGIA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problemas de interés informatico. Etapas en la solucidn de problemas. Concepto de algoritmo.
Caracteristicas de un algoritmo informdatico. Programacién modular. Programacion estructurada:
teorema fundamental, estructuras bdsicas. Lenguaje de disefio. Disefio de algoritmos.
Representacién gréfica: diagrama de flujo. Variables: concepto. Operacion de asignacion.

5) LENGUAJES DE PROGRAMACION

Lenguaje: concepto. Tipos de lenguaje desde el punto de vista informatico. Evolucién de los
lenguajes de programacion. Los paradigmas de la programacion. Introduccién al Lenguaje C:
estructura general de un programa en lenguaje C, operadores, estructuras basicas.
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5.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

El dictado de la asignatura se basa en clases de 2 horas de duracidon en la que los alumnos
desarrollan aspectos tedrico-practicos. Con una introduccion a la tematica por parte del docente a
cargo y luego elaboracién conjunta y entre pares del trabajo practico.

En varios temas se propone a los estudiantes realizar sus ejercicios y luego pasar a compartir y
debatir la resolucién con los companieros.

Se realizan todos los viernes de manera obligatoria talleres de 2 horas de duracién en la que los
alumnos tratan tematicas vinculadas a los temas principales de la asignatura, por ejemplo se
realizaron talleres de “Reparacién de PC”, “Instalacion de Sistemas Operativos y maquinas
virtuales”, “Aplicaciones ofimdtica en la nube”, “Introduccidn a la programacién web”.

Todas las clases se dictan en el Gabinete de computacidén y con un cupo mdaximo de 25 alumnos por
comision, con la intensién de poder realizar un mejor seguimiento de los estudiantes en cada clase
tedrico-practica.

EVALUACION

Método de evaluacidn para regularizar la asignatura: Los alumnos deben cumplir con los
siguientes requisitos para regularizar la materia:
=  Entrega semanal de trabajos practicos: La entrega de Trabajos Practicos no es TOTAL, sino
parcial, es decir deberdn presentar algunos problemas de los planteados en el TP que se esté
realizando.
— La asignacion de los ejercicios, que deberdn entregarse de cada préctico semanal, se
realizard a través de la plataforma FACETVIRTUAL (moodle).
— Las entregas también deberan ser subidas al espacio creado para ese mismo trabajo
practico.
— El vencimiento de la entrega de los trabajos practicos sera el viernes de la semana
siguiente.
—  Nota de Aprobacion de los trabajos practicos >= 4.
= 3 Evaluaciones de los contenidos que se vayan abordando a lo largo de la materia. Nota para
aprobacion 4 (cuatro).
=  Tener PROMEDIO mayor a 5 (cinco) en los evaluativos.
=  Tener una Asistencia a los trabajos practicos del 75% o mayor.
=  Tener Asistencia al 75% de los talleres.
= Tener Presentados el 75% de los trabajos practicos.

Método de evaluacidn para promocionar:

=  Tener PROMEDIO mayor a 6 (seis) en los evaluativos.

=  Tener una Asistencia a los trabajos practicos del 75% o mayor.
=  Tener Asistencia al 75% de los talleres.

=  Tener APROBADOS el 75% de los trabajos practicos.
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e Método de evaluacion para aprobar la materia (en caso que sea regular): El examen final es
conceptual y tiene por objetivo realizar la integracién de los conocimientos, Puede ser oral o escrito,
exposicion o de opciones multiples respectivamente. El alumno puede optar por rendir oral o
escrito.

6. CARGA HORARIA

o  Clases tedrico-practicas: 2 horas semanales.

o Talleres: 2 horas semanales.

e  Ambas obligatorias en las cuales se desarrollan todos los contenidos planteados en el programa de
la materia, ambas actividades se desarrollan en el gabinete de computacidon que tiene un cupo de
39 mdquinas pero se conforman comisiones de 25 alumnos.

Carga horaria total de la asignatura: 64 horas.

7. OTRA INFORMACION

La catedra posee un Unico espacio de comunicacion e intercambio con los estudiantes que es la
plataforma Moodle de la Facultad denominada FacetVirtual.

Se emplea esta plataforma para facilitar a los estudiantes los materiales de clases, espacios de consultas
a través de foros, subir notas de evaluaciones y trabajos practicos, uso de otras herramientas como
consultas para coordinar los horarios de los talleres, etc.

Se fomenta el saber hacer desde la realidad de cada estudiante trayendo a clases ejemplos de la vida
real.

Se vincula la materia con asignaturas del mismo médulo con la intensidon de que los alumnos realicen
programas de los temas que van abordando en esas materias.

Se emplea una estrategia para el seguimiento de los estudiantes estimulando la participacién de los
mismos a través de encuestas en la que ellos van sugiriendo modificaciones en el cursado.

La idea de tener comisiones que no superen los 25 alumnos es para fomentar una mayor participacion
e igualdad en los estudiantes.
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