
                                                               
 

 

PROGRAMACIÓN 
 

Objetivos:  

Lograr que el alumno: 

 Conozca las Metodologías de Programación.  

 Aplique las metodologías aprendidas en la resolución de problemas.  

 Maneje un lenguaje de programación y se familiarice con las fases de codificación, 

corrección, prueba y mantenimiento de programas.  

 

Contenidos: Proceso de Programación. Algoritmos. Formas de Reducción de Complejidad 

de problemas. Aplicaciones en un lenguaje imperativo. 

 

Carga Horaria: 7 horas semanales. 

 

 

 

 

 

 


