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Resumen

En este trabajo se presentan los elementos que se consideran indispensables en el disefio de un espacio virtual
para el aprendizaje de la expresion grafica, tales como, una adecuada planificacién de las actividades, la
comunicacion, los recursos de aprendizajey la evaluacion.

Se tiene en cuenta una concepcién del docente como orientador y supervisor del proceso de ensehanza-
aprendizaje, como facilitador y guia para que el estudiante alcance los objetivos pedagdégicos y autorregule su
ritmo de estudio y como favorecedor de la interactividad con los alumnos y de éstos entre si.

La infraestructura disponible para el espacio virtual es el campus “Continuar.UNS” sustentado por la
plataformaILIAS.

Los contenidos de aprendizaje son los referentes al area de la expresion grafica, en particular algunos temas de
Diseno Mecanico Asistido, catedra perteneciente al Departamento de Ingenieria de la Universidad Nacional del
Sur (UNS).

Los materiales didacticos empleados son: video, tutorial, guias de estudio, ejercicios, wiki y test.

En cuanto ala comunicacion, se emplean los foros, el correo y la wiki.

Finalmente, se detallan las reflexiones de los docentes participantes con respecto al disefio del entorno virtual.
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Virtual space for the learning of graphic expression in mechanical engineering

Abstract

This paper presents the essential elements in the design of a virtual space for the learning of graphic expression
such as the adequate planning of activities, communication, learning resources and evaluation.

A conception of the teacher as a coach and supervisor of the teaching-learning as facilitator and guide so that
the students achieve the educational goals and self-regulate their pace of study is considered. This will also
promote interactivity among students.

The infrastructure available for the virtual space is the Universidad Nacional del Sur (UNS) Continue campus
supported by the ILIAS platform.

The learning contents are those related to the area of graphic expression, in particular to some topics of
Assisted Mechanical Design, from the Department of Engineering, UNS.

The teaching materials used are: videos, tutorials, study guides, exercises, wiki and tests. As regards
communication, forums, email and wiki are used.

Finally, the perceptions of the teachers of the design of the virtual space are provided in detail.

Keywords: graphics, virtual space, mechanical engineering, materials.
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Introduccidn

“Con el advenimiento de las nuevas tecnologias, el én-
fasis de la profesion docente estd cambiando desde un
enfoque centrado en el profesor y basado en clases
magistrales, hacia una formacion centrada principal-
mente en el alumno dentro de un entorno interactivo
de aprendizaje”. UNESCO (2004).

“Los futuros docentes deben formarse y experimentar
dentro de entornos educativos que hagan uso innova-
dordelatecnologia”. UNESCO (2004).

En concordancia con estas consideraciones de la
UNESCO, los docentes-investigadores del Proyecto:
“Investigaciones sobre programas CAD y Tecnologias
de la Informaciéon y de la Comunicacion (TIC). Imple-
mentacién en la ensefanza de la expresion grafica en
la Ingenieria” desde el afo 2005 vienen desarrollando
tareas vinculadas a esta tematica. Gutiérrez y Sagula
(2010). Gutiérrez et al. (2012). Especificamente, en el
presente trabajo se disefia un aula virtual para la ense-
nanza de algunos temas de la expresion grafica, orga-
nizado bajo determinadas condiciones fisicas, tempo-
rales, de distribucién de los recursos didacticos y de in-
teracciones entre los participantes, tendientes a posi-
bilitar y a favorecer el aprendizaje autbnomo y colabo-
rativo.

Segun Areay Adell (2009), se considera que en la crea-
cién y desarrollo del espacio de encuentro virtual se
identifican cuatro grandes dimensiones: informativa
(recursos y materiales de estudio), practica (activi-
dades y experiencias de aprendizaje para el logro de
ciertas habilidades en los alumnos), comunicativa (in-
teraccién social entre docentes y estudiantes) y tutorial
y evaluativa (seguimiento y valoracion del aprendizaje
por el profesor).

Este espacio educativo se sustenta en el campus virtual
“Continuar.UNS" bajo la plataforma ILIAS, la cual pre-
senta modulos para la gestion y la administracién aca-
démica, posibilitando la comunicacién e interaccién
entre los alumnos y los profesores-tutores. Permite la
organizaciéon de cursos, de materiales digitales y la
gestion de diferentes actividades. Posibilita el
desarrollo e implementacién de contenidos, la incor-
poracion de los recursos para el seguimiento y la eva-
luacion del aprendizaje. Asimismo, la plataforma se a-
dapta a las caracteristicas y necesidades de los usua-
rios, que disponen de diferentes roles en relacién a la
actividad que realizan en el entorno virtual: adminis-
trador, profesor, tutory estudiante.
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El ambiente de aprendizaje se crea sobre la platafor-
ma, de modo que ésta debe disponer de los elementos
que se consideran necesarios para un aprendizaje de
calidad, en el que los alumnos puedan construir sus co-
nocimientos, comunicandose y colaborando con pro-
fesoresy otros alumnos.

Particularmente, en este trabajo se incorporan como
nuevas herramientas para su aplicacion en la expresion
gréfica, el recurso wiki' para promover el trabajo cola-
borativoy el test para la evaluacién del aprendizaje.

De manera tal, que este espacio es un aporte mas en la
busqueda de practicas docentes innovadoras en la dis-
ciplina de la expresion grafica. Se tienen en cuenta las
transformaciones que se originan con el empleo de las
tecnologias de lainformaciony la comunicaciéon en la
educacion superior y la variedad de posibilidades que
éstas otorgan para que el alumno sea protagonista ac-
tivo en el proceso de aprendizaje.

La plataforma, debe disponer de los elementos
que se consideran necesarios para un aprendizaje
de calidad.

Desarrollo

Los elementos considerados para el disefo del aula vir-
tual relacionado con el desarrollo de los temas Roscas e
Instalaciones Industriales son: la planificacién de acti-
vidades de aprendizaje, los recursos que facilitaran la
implementacion del ambiente, la comunicacién entre
los estudiantes y entre éstos y el docente a fin de moti-
var la participacién y el rendimiento en las tareas pro-
puestas. Las tematicas tratadas correspondena la cé-
tedra de Disefio Mecanico Asistido, cursada por alum-
nos del segundo ano de la carrera de Ingenieria Meca-
nicadela UNS.

Planificacion de actividades

El tiempoy el espacio adoptan un caracter flexible en el
entorno virtual a partir de la utilizacion de las TIC como
herramientas y materiales de construccion que facili-
tan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y de dis-
tintas formas y ritmos de aprender. En virtud de ello, lo
relevante ya no es el nimero de horas que el profesor

1.Un Wiki (del hawaiano wiki, «rapido») es un sitio web colaborativo
que puede ser editado por varios usuarios.
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comparte junto al alumnado en la misma clase, sino la
estructuracion de determinadas tareas, su cumpli-
miento y su tutoria, a fin de garantizar el desarrollo de
niveles de competencias que hacen a la formacién in-
tegral de los alumnos y a su futuro desempefo pro-
fesional.

En particular, con el disefio de este ambiente virtual se
pretende colaborar en el logro de algunas de las com-
petencias necesarias en la formacién de profesionales
capacitados para desempenarse en los cambiantes es-
cenarios sociales y productivos, segun CONFEDI
(2006). Entre ellas, las competencias para aprender en
forma continua y auténoma, para desarrollar en los
alumnos habilidades en el uso de las TIC orientadas al
trabajo académico e intelectual, para utilizar de mane-
ra efectiva sus técnicas y herramientas, para comuni-
carse con efectividad y para desempenarse de manera
efectiva en equipos de trabajo.

La plataforma educativa provee un conjunto de herra-
mientas y recursos de los cuales se emplean los si-
guientes: Curso, para alojar los materiales y los ser-
vicios correspondientes a las diversas tematicas trata-
das; Carpetas, creadas para facilitar la estructuracién
de los contenidos; Foros de debate, para la comunica-
cién entre usuarios; Actividades, conteniendo el plan-
teo de problemas a resolver; Archivos, disponibles co-
mo material de aprendizaje o de trabajo; Médulos de
Aprendizaje HTML, para posibilitar el acceso a videos;
Correo, para el envio de archivos de correccién de
ejercicios; Wiki, para favorecer el trabajo colaborativo
con la participacién tanto de docentes como de alum-
nosy Test, necesario para la evaluacion de las activida-
des.

La organizacion del aula virtual para el curso Disefio
Mecanico Asistido, con una determinada secuencia de
aprendizaje, se muestraenlafigura 1.
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Fig. 1 Organizacion del Curso.
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La carpeta Presentacién se posiciona en primer lugar,
permitiendo la identificacion personal de los integran-
tes del Curso y la comprobacion del correcto acceso de
todos los participantes.

A continuacién se ubican las distintas Carpetas orde-
nadas en relacién cronoldgica segin la curricula. Asi,
por ejemplo, el tema Roscas se sitla antes que el de
Representacion de Instalaciones Industriales.

En la planificacion de actividades se tienen en cuenta
los siguientes principios, segun Area y Adell (2009):

a) Las particularidades y las necesidades de los alum-
nos. Tanto el curso como sus materiales no se disefian
considerando sélo los aspectos cientificos de la mate-
ria, sino también teniendo en cuenta las caracteristicas
de los alumnos de segundo afo de ingenieria meca-
nica. Esto implica la identificacién y el anélisis del co-
nocimiento previo que poseen tanto en el aspecto tec-
noldgico (experiencia anterior en el uso de TIC y
software especifico de dibujo) como en referencia a la
disciplina tratada (aprobaciéon de la materia corre-
lativa; Sistemas de Representacién).

b) Proceso de aprendizaje constructivista. Los mate-
riales y las actividades se disefian para que los alumnos
construyan el conocimiento por si mismos y/o en cola-
boracién. Se propicia un proceso de aprendizaje activo
en el que el alumno aprenda “haciendo”, leyendo los
apuntes disponibles en el aula virtual, buscando vy se-
leccionando informacién para incorporar a la wiki, re-
solviendo problemas, analizando situaciones y deba-
tiendo en los foros. “Desde la concepcion constructi-
vista se asume que los alumnos aprenden y se de-
sarrollan en la medida en que pueden construir signifi-
cados adecuados en torno a los contenidos que con-
figuran el curriculum. Esa construccién incluye la apor-
tacion activa y global del alumno, su disponibilidad y
conocimientos previos en el marco de una situacion
interactiva en la que el pro-fesor actia de guia y
mediador”. Coll etal. (2007).

¢) Incorporacion de recursos que aportan las TIC. El
material se disefa en distintos formatos, incluyendo
textos, graficos y audiovisuales, los cuales pueden ser
abiertos o descargados desde el aula virtual.

d) Diseno de un aula virtual de facil navegacion. Se
considera que los alumnos trabajaran solos, sin la pre-
sencia de los docentes. En virtud de ello, se tiene en
cuenta una adecuada organizaciéon de los contenidos,
incluyendo la incorporacion de elementos tales como,
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un manual de uso de la plataformay un instructivo pa-
ralaresoluciény envio de los trabajos practicos.

e) Empleo de recursos de comunicacion. Estos elemen-
tos facilitan la interaccion entre los participantes del
curso. Entre ellos, el correo electrénico, los foros de
debatey la wiki. Estas herramientas pueden servir para
diferentes tipos de actividades que van desde impartir
formacién, realizar tutorias o efectuar tareas colabo-
rativas entre los participantes. El papel del profesor y
tutor es de maxima importancia para garantizar una
utilizacion educativa y de calidad de las herramientas
de comunicacion. Cabero et al. (2004).

La comunicacion

Este elemento es fundamental en la ensefanza-apren-
dizaje mediada por TIC, ya que una adecuada comuni-
cacién garantiza el éxito de éste proceso. No solo se li-
mita a la interaccién social entre los participantes, sino
también la que se establece entre los alumnos y los
materiales de aprendizaje.

“Si se desconsideran o son poco utilizados estos recur-
sos de comunicacién probablemente el aula virtual se
convierta en un mero repositorio de documentos y fi-
cheros, pero sin la fluidez y el calor humano de una
actividad educativa”. Area y Adell (2009). Los recur-
sos de comunicacion empleados en este curso son: los
foros, el correo y la wiki.

Foros

Cada Carpeta del curso, contiene un foro que se en-
cuentra organizado en asuntos, siendo éstos los titu-
los de las primeras cadenas de mensajes. En esta aula
virtual, los foros se utilizan para realizar comunica-
ciones asincroénicas sobre asuntos o cuestiones inicial-
mente planteadas por los docentes-tutores del curso,
para consultas y para debates. Asi, por ejemplo, en la
Carpeta Presentaciones se coloca uno denominado
“Bienvenida”, donde hay un mensaje de uno de los tu-
tores del curso para que los alumnos comiencen con
su participacion, ver figura 2.

Todos los alumnos tienen acceso a las contribuciones y
opiniones de los docentes y de otros companeros del
curso. Esto posibilita que las cadenas de mensajes se
retroalimenten con las respuestas de los tutores y de
los demas integrantes. De esta forma, los foros faci-
litan la interaccién social entre los participantes, de
manera tal que puedan comunicarse para el desarrollo
delas tareas en cuestion.
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Les damos la bienvenida, invitandolos a que realicen su presentacion en
este espacio virtual.

Saludos.
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Correo

En esta aula virtual, el correo sirve para comunicarse
en forma bidireccional desde la plataforma a través de
la herramienta Actividad. Tiene el caracter exclusivo e
interno para los miembros del curso y puede ser leido
s6lo por el destinatario elegido.

Los docentes-tutores usan este recurso para la de-
volucién a los alumnos de los trabajos practicos
corregidos, contenidos en archivos adjuntos y, en el
Caso que sea necesario, para realizar alguna obser-
vacion personalizada sobre el tema evaluado.

Wiki

En la planificacién de su utilizacién, se considera ini-
cialmente la implementacién de un instructivo refe-
rido al empleo de la wiki, y otro, con especificaciones
sobre la actividad que deben realizar los alumnos en
ella. En este ultimo, se los guia en referencia a la
metodologia de trabajo, a las fechas de entrega y al
formato de trabajo. Asimismo, se crea un foro de
debate como herramienta anexa.

Los docentes comunican la estructura de la wiki a tra-

Fig. 2 Foro de Bienvenida.

vés de una pagina inicial accesible a todos los partici-
pantes del curso, que contiene un indice predefinido
enlazado a otras paginas de trabajo. En esta aula vir-
tual, el tema Roscas es el tratado a través de este re-
curso. Su indice contiene los siguientes temas: Intro-
duccion, Elaboracion, Elementos, Clasificaciéon, Apli-
caciones, Representacién, Acotacion, Roscas norma-
lizadasy Ejemplos. Ver figura 3.

En la planificacién de la estructura los docentes confi-
guran el contenido del indice, siendo algunas de las
tematicas, desarrolladas exclusivamente por ellos, y
otras abiertas al trabajo colaborativo de todos los inte-
grantes. Enlafigura 4 se muestra un ejemplo.

Se trata de motivar e implicar a los alumnos en el curso
a través de un espacio abierto donde publicar sus
aportaciones.

Asimismo, este recurso tiene la ventaja de poder
realizar un seguimiento del proceso de produccién del
trabajo a través del registro histérico de actividades. Es
interesante, ya que posibilita realizar una evaluacién
de la participacion de los alumnos en las actividades y
permite cuantificar su comunicacion.

S/
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Una rosca es un saliente en forma de hélice continua de seccién uniforme
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Recursos de aprendizaje

Para que los recursos tecnolégicos sean utilizados co-
mo método activo de ensefianza, se hace necesario
transformar la estrategia educativa aprovechando las
oportunidades que brindan su uso. En este sentido, un
aporte importante en estos espacios, es que los mate-
riales elaborados se orienten a un aprendizaje dina-
mico, tengan una clara finalidad didactica, permitan el
desarrollo de actividades formativas y faciliten la ad-
quisicién de competencias.

El disefio y el desarrollo de los materiales didacticos
con soporte de la tecnologia deben ser abordados bajo
criterios enteramente educativos, fundamentados por
el enfoque constructivista de la ensefanza y el apren-
dizaje, y teniendo en cuenta las potencialidades que
ofrecen las tecnologias de la informacién y la comuni-
cacién. Barberd y Badia (2004).

Los docentes participan en el proceso de disefio y
elaboraciéon de los materiales, en su distribuciéon, en
las instancias de intercambio de informacion,
opiniones y experiencias, asi como también, en su
actualizacidn y su mejora.

Segun Barbera y Badia (2004), los tipos de materiales
didacticos utilizados en el aula virtual, de acuerdo a sus
diferentes funciones educativas, son:

a) Para acceder al contenido. Permite al estudiante, si-
guiendo un proceso determinado, el acceso a algunos
materiales especificos.

b) De contenido. Son los materiales que tienen como
objetivo ser el soporte de los principales contenidos.

c) Soporte al proceso de construccion de conoci-
miento. Estos materiales tienen la funcién de ayudar al
estudiante en este proceso, siendo muchas veces un
instrumento de auxilio cuando éste realiza una activi-
dad de ensefanzay aprendizaje.

Instructivos y apuntes

En el entorno virtual se incorporan archivos PDF como
materiales didacticos, instructivos y apuntes.

Los instructivos contienen informacion referida a los
pasos a seguir para la realizacién y envio de los traba-
jos practicos, y en referencia a la forma de participa-
cién para el armado de la wiki.

En cuanto a los apuntes de catedra, uno de ellos, trata

sobre el tema Roscas y contiene tépicos referidos a la
representacion y a la acotacién de ellas. El otro, de
Representacion de Instalaciones Industriales, conden-
sala normativa actualmente vigente.

Videos educativos y tutorial

En este tipo de material didactico, los contenidos son
propios de un curriculum universitario, adaptado en
cuanto a: conceptos transmitidos, vocabulario usado
y complejidad de la informacioén, a las caracteristicas
psicoevolutivas, culturales y educativas de los alumnos
de los primeros afos de la Carrera de Ingenieria Meca-
nica. Smith and Ragan (2005).

Poseen estructuras de organizacién de la informacion
que facilitan su comprensién y dominio, de manera
que los alumnos estén siempre situados en la tematica
que se desarrolla, ya que ésta se presenta de manera
l6gicay progresiva, con contenidos conceptuales rela-
cionados con elementos reales.

En la produccién y realizacién de los materiales audio-
visuales se trata de dar igual importancia a los ele-
mentos visuales como a los sonoros y lograr una bue-
na interaccién entre ambos componentes. Figura 5.

b

X

Valvula
exclusa

Fig. 5 Fotograma del video de Simbologia.

El contenido del tutorial se refiere a la creaciény a la
insercion de bloques con el programa de dibujo asis-
tido Autocad. La estructura narrativa empleada es la
de la intervencién de la figura del profesor como hilo
conductor, con su voz en off, complementada con
imagenes reales captadas en directo, mientras se ope-
ra el programa.
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Wiki

La incorporacién de este recurso dentro del aula virtual
permite el desarrollo de un trabajo de tipo colabora-
tivo, procurando lograr relaciones de contribucién en-
tre docentes y alumnos. Con su empleo se busca lograr
una igualdad de oportunidades para el aporte cons-
tructivo y un incentivo para que los participantes ex-
ploren sus posibilidades tanto en su propio beneficio
como en el de otros.

Se pretende que la disponibilidad de contenidos para
todos los participantes del curso produzca una reduc-
cién de la unidireccionalidad de la relacién docente-
alumno y que promueva una participacion mas activa
de éstos.

Se trata de lograr una mejora del proceso de apren-
dizaje a través de la posibilidad de los docentes de
introducir comentarios de texto en cualquier momen-
to. De esta forma, se apunta a lograr una retroalimen-
tacion del trabajo de los estudiantes y a realizar un
seguimiento de sus competencias para expresarse en
forma escrita.

Con el uso de esta herramienta se espera contribuir en
la construccion del conocimiento a través del aporte
de contenidos referidos al tema de roscas. Especifica-
mente, las tematicas desarrolladas en forma grupal y
colaborativa son: proceso de elaboracion, clasifica-
cién, aplicacionesy ejemplos.

Se pretende desarrollar en los alumnos la capacidad
critica de evaluacion de la informacion a través de la
seleccion de materiales convenientemente relaciona-
dos con la temética para incorporar en la wiki.

Asimismo, se apunta a lograr un mejor aprovecha-
miento de la inteligencia colectiva de un grupo de per-
sonas comprometidas con el proyecto, Martinez Al-
danondo (2003).

Trabajos practicos

El objetivo de los trabajos practicos es que los alumnos
desarrollen una experiencia activa en la construccién
del conocimiento, a través de las tareas realizadas para
su resolucién. Asimismo, que se enfrenten a situacio-
nes de aprendizaje que impliquen la activacién de dis-
tintas habilidades y estrategias.

Los ejercicios para resolver contienen consignas apro-
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piadas incluyendo texto, fotos de situaciones reales y
representaciones graficas elaboradas con un progra-
ma de dibujo asistido por computadora.

Tutorizacion

El rol de los tutores virtuales consiste principalmente
en brindar ayuda a los alumnos durante el proceso de
aprendizajey en favorecer situaciones para que apren-
dan a pensary a decidir por si mismos.

Con respecto al papel dinamizador de los tutores, se
tienen en cuenta dos condiciones decisivas: que éstos
puedan ofrecer feed back y que manejen eficazmente
relaciones entre personas. Martinez Aldanondo
(2003).

Con respecto al “feed back”, se procura que los docen-
tes efectien devoluciones sobre el tema tratado, en
forma adecuada para que los alumnos puedan enten-
derlo e incorporarlo como parte de su experiencia per-
sonal.

El otro aspecto considerado decisivo en los tutores, es
que sepan manejar y reforzar las relaciones entre las
personas. En virtud de ello, es necesario que tengan en
cuenta la gran importancia de la comunicacién en el
proceso de enseflanza-aprendizaje, el didlogo y el in-
tercambio con los alumnos.

“Los tutores seran seleccionadores y filtradores de
informacién, facilitadores del feed back adecuado, y
se les valorard mas por saber ensefar que por su cono-
cimiento de una materia especifica”. Martinez Alda-
nondo (2003).

Evaluacion

El sistema de valoracion de las actividades es un punto
de suma importancia y de ciertas dificultades en la ta-
rea docente.

Las herramientas de evaluacién utilizadas en este cur-
soson lawikiy el test.

Wiki

Con este recurso es posible efectuar un seguimiento
del trabajo realizado por los alumnos por medio de la
visualizacion del registro histérico de las actividades.

La wiki de este entorno educativo permite comparar
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distintas versiones de su contenido, con la posibilidad
de saber quien y cuando realizé una contribucién, una
modificaciéon o una eliminacién en cada una de las pa-
ginas de esta herramienta.

La posibilidad de introducir comentarios de texto en
cualquier momento permite a los docentes realizar un
seguimiento y una valoracion de las actividades de los
alumnos.

Test

Este recurso colabora, de manera informatizada, en el
complejo proceso de evaluacién de conocimientos.
Puede ser del tipo de autoevaluacién, en el que el a-
lumno puede verificar su progreso en el aprendizaje o
de evaluacion con calificacion, que puede ser utilizado
como examen ya que se obtiene una nota una vez
finalizado dicho test.

En este espacio se emplean los siguientes tipos de
interrogaciones: de opcién multiple, de rellenar hue-
cosy de unir parejas, cargadas previamente en un ban-
co de preguntas.

Conclusiones

Se plantea una nueva perspectiva acerca de la manera
de abordar el proceso de ensehanza-aprendizaje, la
formacioén virtual y el desarrollo de nuevas metodolo-
gias didacticas que contemplen la mediacién tecnol6-
gica de las TIC. En virtud de ello, se hace necesario mo-
dificar los esquemas tradicionales del disefio y de la
planificacion de cursos y de materiales didacticos.

Es por eso que en este trabajo se propone como estra-
tegia didactica el disefo de un espacio virtual de a-
prendizaje, que desde una visién constructivista, gene-
re un ambiente particular de trabajo, propicio para la
construccién del conocimiento, con actividades que
van desde la adquisicién comprensiva de contenidos
hasta aquellas que fomenten el aprendizaje auténomo
y colaborativo. Asimismo, se trata que este ambiente
se constituya en un sistema interactivo en el cual o-
curran una serie de relaciones comunicativas que
fomenten la motivacién y la socializacién del estu-
diante con el resto del grupo, y que permitan el logro
de ciertas competencias bajo determinadas condicio-
nes de organizacidny participacion.

Para el disefno de este espacio de aprendizaje se toman
decisiones en cuanto al empleo del espacio, el tiempoy

la disposicién de los materiales. En él se tienen en
cuenta: las condiciones necesarias para la imple-
mentacion dela curricula, la seleccién, la elaboraciény
la disposicion de los materiales, las relaciones esta-
blecidas entre los elementos de su estructura, las
pautas de comportamiento, el tipo de relaciones que
mantienen los alumnos con los distintos elementos,
las interacciones que se producen entre los partici-
pantes, los roles y criterios que se establecen y las acti-
vidades que se realizan.

En el planteamiento didactico del presente trabajo se
considera al alumno en el centro del proceso educa-
tivo, con autonomiay libertad para construir su cono-
cimiento y determinar su propio ritmo de aprendizaje
en funcion de sus posibilidades, teniendo en cuenta su
propio nivel, interésy perspectivas frente a diversas si-
tuaciones que hacen al proceso de ensenanza-apren-
dizaje.

La posicion del docente es la de un activo participante,
facilitador, mediador y guia del proceso y no la de tni-
ca fuente de informacion y de transmision de conoci-
mientos. Asimismo, como tutor establece un clima
estimulante en el plano intelectual, propicia la ayuda
necesaria a sus alumnos y proporciona un espacio de
aprendizaje atractivoy significativo.

Se trata de crear un ambiente propicio para que los
estudiantes obtengan recursos informativos y medios
didacticos, con el objetivo de que éstos interactien y
realicen actividades orientadas a determinados pro-
positos educativos, teniendo en cuenta una dispo-
sicién hacia el aprendizaje auténomo y colaborativo.

Se prevé la realizacion de una futura experiencia di-
dactica, con el empleo del espacio virtual descrito en
este trabajo, en la catedra de Disefio Mecanico Asis-
tido, para alumnos de Ingenieria Mecanica de la UNS.

FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y TECNOLOGIA
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